


( Sobre mi

Estudiante de tercer ano en la carrera de Diseno
de Juegos Digitales, sede Concepcion en la
Universidad Andreés Bello.

Mi proposito es aportar con una vision creativa y
estar en constante aprendizaje, logrando
destacarme en ser la primera mujer de mi
generacion en Concepcion en titularme dentro de

la carrera.

Josefa Muno




Trabajos destacados Q\)

, Entrega Primer ano| 2024
O (Asnwer, Act and Draw )

Desafio: si el jugador quiere ganar 3 puntos mas, debera completar el
g Comod

o Juego de mesa creado y disenado por mi.
o De las primeras entregas creadas en 1er. La
¢ idea era hacer un juego de mesa funcional

Q con total libertad creativa.
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Enffega final examen taller | 2025
(Buscando a Thomas)

Novela visual estilo pelicula interactiva,

i
I
O :
producida y ejecutada exclusivamente por mi. C atO ffl C e

Entrega final examen taller | 2026 j—
(CatOffice)

Mi cargo principal en este proyecto fue el de
produccion. Usando herramientas como Trello y
Proyect para la carta Gantt



" Vision y Mision
e

Complementar todos mis Pavimentar el camino para
conocimientos aprendidos para futuras creadores de videojuegos y
lograr ser productora ejecutiva en ser un ejemplo para las siguientes
una empresa reconocida generaciones.

Vision | Mision |




Canva

v .

Ren'P

visual novel engine

Renpy

y

" Herramientas y plataformas que

domino

Trello Proyect
Capcut Unity

Ps

Photoshop

Word

Josefa M
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Colegio Domus Mater (Valdivia)
2012 - 2022

Me desenvolvi en un colegio
cientifico - humanista. El cual
me entrego herramientas que he
logrado usar en la actualidad.

Y

J

J

Universidad Andrés Bello
2024 - Actualidad

Aplicar todos los conocientos
aprendidos y herramientas, para
el dia de manana desenvolverme

de la mejor manera profesional
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( Portfolio
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 Un plataformero en primera persona donde la mision principal era no
llegar tarde al trabajo. La idea era escoger un lugar iconico en el gran
concepcion. En este caso fue la autopista que une a Talcahuano y
Concepcion. Se modelaron lugares iconicos como lo fue la propia UNAB,
El supermercado Verluys, La gasolinera Copec, entre otras mas. Mi
principal aporte fue el texturizado del mapa, como los elementos que
podriamos encontrar en este. Desde el paradero, bloques de cemento, la
misma universidad y muchos elementos mas.

Late 4 Work

Josefa Mun
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21 del'afio 20R5

Buscando a Thoma

* Novela visual en donde se decidio realizar usando lenguaje
audiovisual aprendido durante la carrera. Mi mision principal fue
producir, escribir el guion edicion de video y ejecutar todo para
que funcione correctamente. Mi principal reto fue encontrar a los
actores y grabar los videos, pero gracias al conocimiento previoy
las ganas de sacar el proyecto a delante, logre un juego
totalmente funcional con dos finales diferentes.

COMPANY

ESTEFANIA
MUNOZ
COMPANY

Josefa
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( Portfolio

 Undia en el Huascar es un juego en primera persona, en donde debemos

sobrevivir una noche completa vigilando el barco. El juego en si contiene
One Bay Gn the Huascar ciertas fallas debido a que fue de los primeros que hicimos durante la
carrera en primer ano. La mayor dificultad fue programar e incluir todo
dentro del modelado del barco. Mi aporte en este proyecto fue el de
investigar sobre el lugar y ayudar a trabajar la historia junto a mis
companeros. Tomando un rol mas de produccion.

One day in the Huascar

One day in the Huascar

) )
Laleria: 5770




* Juego de puzle Point and Click, con elementos 3D. Uno de los
ultimos juegos que se ha trabajado durante la carrera. Como
principal reto fue el hecho de llegar con todo lo planeado, porque
queriamos abordar un mapa bastante amplio y grande para el

== tiempo dado, por lo que se tuvo que priorizar ciertos elementos. Mi

mision principal en el juego fue un rol de lider y de produccion,

trabajando en aplicaciones como Trello y desarrollando la Carta

Gantt.

CatOffice

CatOffice

Modo Nombres de los 06 abr '26 13 abr 26 20 abr '26 27 abr '26 04
de ~ Nombre de tarea ~+ Duracion ~ Comienzo « Fin ~ Predecesoras ~ recursos ~ \gregar nueva columm ~ DIL|M|[X|J|V|S|D|L|M|[X|J|V|S|D|L|M[X|J|V|S|D|L|M[X|J|V|S|D|L
—|5? Entrega carpeta 0 dias mar 07-04-26 mar 07-04-26 N « 07-04
= 4 Pre- Produccién 24 dias mar 07-04-26 vie 08-05-26 Game Producer )
b Roles de equipo 2 dias mar 07-04-26 mié 08-04-26 Game Producer I 1 Game Producer
S? GDD 22 dias mié 08-04-26 jue 07-05-26 Game Producer _
= Trello 22 dias jue 09-04-26 vie 08-05-26 Game Producer [
b Mecdnicas 7 dias jue 16-04-26 vie 24-04-26 Game Design [} 1 Game Design
P Niveles 8 dias jue 23-04-26 sab 02-05-26 Game Writter K 1 Game
[ 4 Construccion de GDD 15 dias mié 08-04-26 mar 28-04-26 Game Design T 1
b Narrativa 8 dias mié 08-04-26 vie 17-04-26 Game Design I 1 Game Design
bd puzzles (Minijuegos) 6 dias lun 13-04-26 lun 20-04-26 Game Design I 1 Game Design
ba Disefio de niveles 9 dias dem mi¢ 22-04-26 Game Design I 1 Game Design
(Dibujos) 12-04-26
5? Carta Gantty Trello 0 dias mar 14-04-26 mar 14-04-26 Game Producer o 14-04
b Disefio de experiencia 8 dias vie 17-04-26  mar 28-04-26 Game Design I 1| Game Design
[ 4 Implementacién 18 dias dom mié 06-05-26 T
Prototipo 12-04-26
s Narrativa 9 dias dom 12-04-26 mié 22-04-26 Game Writer I 1 Game Writer
bd GDD V1 0 dias mar 21-04-26 mar 21-04-26 Game Design + 21-04
b Mecanicas principales 14 dias 1un 13-04-26  jue 30-04-26 Game Writter [ 1 Game Writt
b Didlogos 9 dias lun 20-04-26 jue 30-04-26 Game Writter ¥ 1 Game Writt
bd Ul Gameplay 5 dias mar 28-04-26 lun 04-05-26 Programmer;Game Artis [! 1
5? Musica 3 dias vie 01-05-26 mar 05-05-26 Sound Designer I
b s Modelados 3D 16 dias mié 15-04-26 mié 06-05-26 Game Artist I
bd Revisién avance 0 dias mar 28-04-26 mar 28-04-26 ¢ 28-04
proyecto/prototipo
b Mend principal 4 dias vie 01-05-26 mié 06-05-26 Game Design;Programm [
S? 4 Testing 5 dias lun 04-05-26 vie 08-05-26 Game Producer =
= Presentacion (antes 2 dias jue 07-05-26 vie 08-05-26 Game Producer
del vertical slice
5? Informe de testeo 5 dias lun 04-05-26 vie 08-05-26 Game Producer I J O S e a
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+26928298546

C O nta Ct O @ Josefamo4i@gmail.com
Talcahuano, Concepcion

Josefa Muﬁd
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